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ART TACTILE 
 

 

Nom de l'objet 

et du créateur 

Art tactile 

Draženka Kosić - professeur d'anglais, Helena Valečić- 

professeur de biologie, école primaire de Lovre pl.Matačića. 

Âge 

recommandé 
10-11 ans  

Domaines 

combinés 

(STEAM) 

Sciences Technologie Ingénierie Arts Mathematiqu

es 

     

 

 

 

Matériel 

• De l’argile 

• Bouteille (rouleau) 

• Crayons 

• Pics à brochette  

• Couteau  

                                               

 
 

Étapes 

1. Parler de la façon dont les aveugles peuvent lire. Parler 

de l'utilisation du braille et donner des exemples de 

couleurs écrites en braille. 

 

2. Réaliser une légende sur l'argile aplatie à l'aide d'un rouleau 

et de bâtonnets de bois. 

 

3. Découpez des morceaux de votre image et marquez 

les différentes parties avec des échantillons de la 

légende. 

 

4. Mets un chiffon sur les yeux de ton ami(e) et laisse-le/la 

découvrir ton image. 
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References 

https://www.novilist.hr/ostalo/kultura/knjizevnost/natasa-jovicic-autorica-prve-

likovne-monografije-za-slijepe-i-slabovidne-osobe/  
  

https://www.matica.hr/inkluzija/21/vodic-kroz-sliku-32198/  
https://www.jutarnji.hr/globus/prva-galerija-za-slijepe-4094313  

https://www.novilist.hr/ostalo/kultura/knjizevnost/natasa-jovicic-autorica-prve-likovne-monografije-za-slijepe-i-slabovidne-osobe/
https://www.novilist.hr/ostalo/kultura/knjizevnost/natasa-jovicic-autorica-prve-likovne-monografije-za-slijepe-i-slabovidne-osobe/
https://www.matica.hr/inkluzija/21/vodic-kroz-sliku-32198/
https://www.jutarnji.hr/globus/prva-galerija-za-slijepe-4094313
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ÉTAPE PAR ÉTAPE :  Comment construire une oeuvre d'art  
tacti le  

 

Étape 1: Comment les personnes déficientes visuelles 

savent lire ? 

Estimation du temps:10 min 

Découvrez comment les couleurs s'écrivent en braille 

 
 

Étape 2: Créer une légende Estimation du temps:15 min 

Applatissez l'argile à l'aide du rouleau et créez votre propre légende à 

l'aide de bâtonnets de bois. Tu peux mettre des lignes dans différentes 

directions, des points ou d'autres formes. Chaque forme représente une 

couleur. 

   
Étape 3: Découpez des parties de votre image Estimation du temps:15 
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Découpez dans l'argile les morceaux de votre dessin. Utilisez un motif 

différent représentant une couleur pour chaque partie de votre image. 

 

 

 
 

 
 

Étape 4: Quelles sont les couleurs de l'image ? Estimation du temps :15 min 

Tu peux maintenant essayer avec tes amis. Couvre-toi les yeux avec un tissu et, en 

touchant l'image, découvre quelles sont les couleurs des différentes parties de 

l'image et ce qu'elle représente. 
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