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Izrada knjižice pokretnih slika 
 

  

Ime projekta i 

autor 

Knjižica pokretnih slika 

 Logopsycom 

Preporučena dob 8 -12 godina 

Područja koja 

projekt 

obuhvaća 

(STEAM) 

Znanost Technologij Inžinjerstvo 

Umje

tnost 

Matematika 

     

Potreban 

materijal za 

projekt 

•   prazan papir 

•   olovke 

•    spajalice 

Koraci projekta 

1.  Priprema potrebnog materijala za rad 

2.  Izrada crteža 

3.  Testiranje   

Reference 

Fondation La main à la pâte. (s. d.). Une illusion de 

mouvement. https://fondation-lamap.org/sequence-d-

activites/une-illusion-de-mouvement  

https://fondation-lamap.org/sequence-d-activites/une-illusion-de-mouvement
https://fondation-lamap.org/sequence-d-activites/une-illusion-de-mouvement
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KORAK PO KORAK: Kako napraviti knjižicu pokretnih slika 

Korak 1:  Priprema potrebnog materijala                                                                              
Predviđeno vrijeme: 10 

minutes 

 

• Nekoliko komada A4 papira podijelite na 8 jednakih pravokutnika. 

 
 

• Izrežite pravokutnike 

 

 
 

 

 

 

 



   

3 
 

 

 

Korak2:    Izrada crteža                                                                           
Predviđeno vrijeme: 25 

minutes 

 

• Nacrtajte na svakom papiriću pješćani sat ali sa drugačijom podjelom 

pijeska. Za lakše crtanje, možete staviti papirić na svjetleći ekran (mobitel ili 

tablet). 
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Korak 3: Isprobaj svoju knjižicu pokretnih slika                                                                     
Predviđeno vrijeme:  

5minutes 

 

• Postavite sličice u pravilnom redosljedu jednu ispod druge i spojite ih sa 

dvije spajalice.  

 

 



Financirano sredstvima
Europske unije. Izneseni stavovi
i mišljenja su stavovi i mišljenja
autora i ne moraju se
podudarati sa stavovima i
mišljenjima Europske unije ili
Europske izvršne agencije za
obrazovanje i kulturu (EACEA).
Ni Europska unija ni EACEA ne
mogu se smatrati
odgovornima za njih.

Odricanje


