
Изпълнение на свързани с историята

STEAM проекти във вашата класна стая

Какво да правите какво да не правите

Използвайте визуални
изображения (времева
линия и карта), за да
помогнете на учениците да
се ориентират във времето
и пространството.

Не оставяйте
организацията на
експеримента на
произвола на съдбата;
планирайте материалите,
разположението на класа
и дори групите, за да
спестите време.

Осигурете много точни
планове.

Не забравяйте да направите
връзка с днешния ден, как
това изобретение се
използва днес и как се е
развило във времето.
Учениците ще бъдат по-
ангажирани с темата и ще
разберат нейното
практическо приложение.

В плановете включете
изображения.

Какво да правим и какво да не правим

Оставете учениците да
търсят, да правят грешки и
да опитват отново, за да
развият уменията си за
решаване на проблеми. 



Осигурете време преди и
след урока за изваждане и
прибиране на
оборудването.

Не правете проект само за
да направите проект.
Помислете за цялата
последователност около
него и може би дори
създайте проект за класа.
Това ще улесни
интегрирането му в
уроците ви.

Използвайте материали,
които са лесни за намиране
и достъпни.

Включете моменти за
самооценка,това дава
възможност на учениците
да обмислят наученото и
по този начин да
поправят материала, да
подобрят уменията си в
групата и да разберат по-
добре как работят.

Покажете примери за
очакваните резултати или
добавете обяснителни
видеоклипове.

Не създавайте голяма
група: 2 до 3 ученици е
идеалната численост.

По време на работа
слушайте тиха фонова
музика.
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Подгответе материалите
предварително и ако
учениците носят свои
материали за работа,
проверете предния ден дали
са донесли всичко
необходимо.

Организирайте
изложба за родители
и други ученици.

Не забравяйте, че колкото по-
забавни са дейностите,
толкова по-мотивирани ще
бъдат учениците!

Тествайте проектите,
преди да ги предложите
на учениците.

Направете материала
приобщаващ, като
възприемете следното
оформление: размер на
текста между 12 и 14, без да
е двустранно подравнен,
шрифт Century Gothics, Arial
или Open Sans, използвайте
цветове и удебелен шрифт.

Финансирано от Европейския съюз. Изразените възгледи и мнения обаче принадлежат изцяло на техния(ите) автор(и) и не отразяват непременно възгледите и мненията на
Европейския съюз или на Европейската изпълнителна агенция за образование и култура (EACEA). За тях не носи отговорност нито Европейският съюз, нито EACEA.
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